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« Amac

PROJENIN AMACI

 Varsa diger projelerle farki

« Alan Bilgisi (saghk, oyun, vb.)



GEREKSINIMLER

« Gereksinim bilgisi genellikle gereksinim tanimi ve gereksinim spesifikasyonu adi
verilen iki soyutlama dizeyinde olusturulur.

« Gereksinim tanimi, miisteri ve yuklenici yonetimi, sistem tedarikgcileri ve kullanicilar
tarafindan anlasilabilen kullanici ihtiyaclarini icerir.

» Gereksinim spesifikasyonu, tedarik¢l ve yazilim gelistiricisi tarafindan anlasilabilen
Urdn davranisini IGerir.



FONKSIYONEL GEREKSINIiMLER

Sistemin veya sistem hizmetlerinin davramsimi agiklar.

Kullanicilar, satin aldiklar tirtinler hakkinda yorum yapabilmeli ve diger kullanicilarin yorumlarini gérebilmelidir.
Kullanicilar, verdikleri siparislerin durumunu (hazirlanmyor, kargoda, teslim edildi) takip edebilmelidir.
Kullanicilar, belirli bir {iriin ad1 veya kategorisi ile tiriinleri arayabilmelidir.

Uriinlerin stok seviyelerini otomatik olarak takip etmeli ve giincellemeleri gercek zamanli olarak yapabilmelidir.

Oyuncular, topladiklar esyalar (silah, zirh, iksir) bir envanterde yonetebilmelidir.
Oyun, belirli araliklarla 6zel etkinlikler diizenleyerek oyunculara farkli 6diiller sunmalidir.

Oyun, hem tek oyunculu hem de ¢ok oyunculu modda oynanabilmelidir.

Donanim, ortam sicakligi, nem gibi verileri 6lgmek i¢in ¢esitli sensorlerle entegre olabilmelidir.
Sistem, kullanicilarin veya dis kaynaklarin sagladigi verileri (metin, goriintii, ses) toplayabilmeli ve bu verileri depolayabilmelidir.

Kullanicilar, yapay zekanin yaptig1 tahminler hakkinda geri bildirim verebilmeli ve bu geri bildirim sistemin 6grenme siirecini
etkilemelidir.



FONKSIYONEL OLMAYAN GEREKSINIMLER

Sistem hizmetleri Gzerindeki kisitlamalari tanimlar. Ornegin performans veya bellek

kisitlamalari, programlama dili, vb.

Sistem, 1000 kullanicinin ayni anda giris yapabilmesini saglarken, yanit stiresi 2 saniyeden az olmaldir.
Kullanici verileri, end-to-end sifreleme ile korunmali ve sisteme giris yaparken iki faktorli kimlik dogrulama kullanilmalidir.
Yazihm, Windows, macOS ve Linux isletim sistemlerinde sorunsuz calisabilmelidir.

Veri kaybini 6nlemek icin sistem, glinlik yedekleme islemleri gerceklestirmeli ve son yedekten geri ylkleme siiresi 1 saatten az
olmalidir.

Kullanicilar ve gelistiriciler icin kapsamli bir kullanici kilavuzu ve APl dokiimantasyonu saglanmalidir.

Yazilim, farkli dillerde ve yerel formatlarda (tarih, para birimi) kullanilabilir olmalidir.

Sistem, kullanici taleplerine yanit verme siiresi ortalama 1 saniyeden az olmalidir.

Oyun, en az 60 FPS (kare/saniye) performans saglayarak akici bir oyun deneyimi sunmaldir.

Oyun, hem PC hem de konsol/platformlarda sorunsuz ¢alisabilmeli ve farkli kontrol aygitlariyla uyumlu olmalidir.

Oyuncu eylemlerine sistemin tepkisi 100 milisaniyeden daha kisa stirede olmalidir.



ALAN GEREKSINIMLERI

« Sistemin uygulama alanindan gelen ve alanin 6zelliklerini yansitan gereksinimler (islevsel veya islevsel
olmayan olabilir)

* Uyulmasi gereken standartlar, givenlik sorunlari, vb.

« Bir glivenlik sorununu ele alirken, 6rnegin kimlik dogrulama gibi islevsel bir gereksinim oldugu ortaya
cikabilir.
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SISTEM KISITLARI

Bir sistemin tasarimi, gelistirilmesi veya isletilmesi sirasinda karsilagilan siirlamalar veya

kisitlamalardir. Bu kisitlamalar, sistemin nasil ¢alisabilecegi veya hangi kosullar altinda basarili bir
sekilde isletilebilecegi konusunda sinirlar gizer.

Sistem en az 4 GB RAM ve 2 GHz islemci gerektirebilir.
Yazilimin ¢aligmasi i¢in Python 3.8 veya iizeri gereklidir.
Sadece Visual Studio Code kullanilarak gelistirilmelidir.

Sistem, verileri belirli bir veri tabani tiiriinde (6rnegin, SQL veya NOSQL ) saklamak zorundadir. Ayrica,
veri boyutu sinirlamalari da olabilir, 6rnegin, toplam veri boyutu 1 TB ile sinirl1 olabilir.

Kullanic1 verileri, AES-256 sifreleme algoritmasi ile korunmalidir.
Yazilim, belirli IP adresleri disinda gelen baglantilara kapal1 olmalidir.

Veriler, sadece belirli bir bulut hizmeti (6rnegin, AWS veya Azure) tizerinde saklanmalidir.



BASARI OLCUTLERI

Projenin  belirlenen  hedeflere  ulasma  derecesini, zamaninda
tamamlanmadigini ve ortaya ¢ikan Urtintn kalitesini degerlendiren kriterlerdir.

* Yayina alinan siirimlerde kritik hatalarin orani, toplam hata sayisinin %5'inden az olmalidir.
* Proje, belirlenen zaman ¢izelgesine gore %90 oraninda zamaninda tamamlanmalidir.
* Yazilimin li¢lincii parti hizmetlerle entegrasyonlari, en az %95 oraninda basarili olmalidir.

 Sistemdeki verilerin %95°1 dogruluk oranina sahip olmalidir.

» Modelin yeni veriler tizerinde tahmin yapma suresi. Hedef, her tanminin 1 saniyeden az stirmesidir.

* Smiflandirma problemlerinde %90'dan fazla dogruluk hedeflenebilir.
* Modelin hata orani, toplam tahmin sayisinin %5'inden az olmalidr.

* Oyun seviyeleri arasinda gegislerde yiikleme stiresi maksimum 5 saniye olmalidir.

tamamlanip



KULLANILACAK TEKNOLOJILER

PostgreSQL
Microsoft
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